▼ハードモードダンジョン

アルビ･キア･ルンダダンジョンのみ
通常のロビーから古い門をくぐってハードD用のロビーへ入場

入場は一定の累積レベルが必要（ＰＴメンバの馬などにのって一緒に入場可能）

通常よりHPが数倍で、防御・保護ともに高くて硬く、攻撃力が高い

ほとんどが反応速度が速いアクティブで、多タゲの危険あり

ダンジョンの生成階数が増えてる

人数制限の通行証でも関係なしに8人まで入場可（最後の宝箱は通行証の制限人数分）

● 報 酬 ●

***アルビーハード***

１．一般　　　　　　　　　　　　　　　　　　効果（記述なしは既存のES 、★つきは詳細不明）
レイブンスレイヤーES　・・・レベル24以上の場合 最大負傷率5～10%増加 

レイブンサマナーES　　・・・(接頭B　武器)　レベル19以上の場合 最小負傷率4%増加 

大地のES　

スケルトンES

フォックスハンターES

漆黒ショートソード　

２．下級

磨かれたES　　　　　　　・・・(接頭B)　レベル 42 以上の場合、クリティカル 4% 増加

洗練されたES　　　　　　
レイブンES

ヒーラーES

フルートショーソード　　　・・・耐久 19
  最高級生地orシルク
３．中級

防御の片手斧　　　　　　　　・・・→DEX＋4 STR+7 防御＋4

シャイニング生地用麺棒 　・・・→(接尾A)　レベル28以上の場合 Will5～10増加 

エネルギー生地用麺棒 　　・・・→(接尾8　服/軽鎧/頭)　レベル38以上の場合最大スタミナ12～16増加 

自然のリュート

癒しの木の棒

ライトニングワンド　・・・赤金色　耐久12

４．上級

ラッキーリュート　・・・→(接頭8　頭)　Dex3増加 レベル35以上の場合Luck15増加 

　　　　　　　　　　　                 　レベル30以上の場合最大生命力20減少 

ウォーリアES　　　・・・(接尾B 服/軽鎧/足)　レベル35以上の場合、Str5～10増加

デッドリーES
ブロードソード  　・・・耐久19
ビンテージダスティンシルバーナイトヘルム

ビンテージドラゴンフェリクスヘルム 

ビンテージビンテージキュアレスゴーグル付きキャスケット

ビンテージアルカレイドスターライトローブ
***キアハード***

１．一般

【太い木の棒に以下の2種のESがランダムでついてる】
野生のES　　・・・(接頭A　両手武器) スマッシュ ランク8以上の場合 最大ダメージ16増加 

　　　　　　　　                      　修理費5%増加　保護4減少　最大生命力30減少

コボルトES

フォックスES

フォックスハンターES

元気なES

ブラッドES
グラディウス　・・・耐久19
　　ビンテージ剣士学校の制服
２．下級
【太い木の棒に以下の2種のESがランダムでついてる】
喜びのES　　・・・(接尾C 手/足)　レベル28以上の場合 Luck5～10増加
トゲES
フォックスES

フォックスハンターES

元気なES

ブラッドES
鋭いES

高級革 　　　・・・数はランダム
ビンテージビンテーコレスベレー帽

ビンテージボリュームベレー帽 

ビンテージ羽根つきベレー帽

ビンテージタークスオープングローブ
ビンテージトゥースアンクルシューズ
３．中級

【メイスに以下の2種のESがランダムでついてる】
知識のES　       ・・・(接尾8　手/足/アクセサリー)　レベル31 以上の場合Int5～10増加

薄情なES　       ・・・(接頭A))デッドリー状態の場合Dex10増加 最大生命力10減少
荒いES
破滅のES

コンシデレーションES

鋭いES

最高級・高級革　　　・・・数はランダム
４．上級

ライオンハンターES　・・・(接頭A　武器のみ)　Lv40以上の場合最大ダメージ8～10増加 

騎士のES　　  　　　
破滅のES

夜明けのES

規則のES
賢いES
***ルンダハード***

１．一般

【以下の報酬の「しっぽ帽子」は低確率で 「ビンテージしっぽ帽子」として出る】
生命のしっぽ帽子　　　　　　 ・・・→(接尾8　服/軽鎧/頭)　レベル29以上の場合 最大生命力12～16増加 

レイブンサマナーしっぽ帽子・・・→(接頭B　武器)　レベル19以上の場合 最小負傷率4%増加
荒いしっぽ帽子　　

ウルフハンターしっぽ帽子
気まぐれなES　
ビンテージコレスヒーラードレス

ビンテージ剣士学校の制服
ビンテージ星つき魔道士の帽子
ビペンニス　　　　　       　・・・赤金色
ショートボウ
２．下級

野蛮人ES　　・・・(接尾A 両手武器)　ウインドミル ランク7以上の場合 最大ダメージ13増加 

　　　　　　　　 　　　　　　　　　　　　　　　　　クリティカルヒット ランク9以上の場合 クリティカル6%増加 

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　修理費8%増加 　防御5減少 

癒しのコレスエンジェルウイング

  ブレッシングコレスエンジェルウイング

ロングソード　・・・耐久15
３．中級(セイレーン)
破壊のES　　・・・(接尾9 両手武器) レベル32以上の場合 最小ダメージ9増加 　Dex 20減少
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　アタック ランク9以上の場合 最大ダメージ15～26増加 　最大生命力40減少
　 滝のES　　　　・・・(接尾8 服/軽鎧/頭)　レベル28以上の場合 最大マナ12～16増加 

盗賊ES　　　　　　　　 
インプES
ゴーレムES

ビンテージコレスオリエンタルロングブーツ
４．上級

アーチャーES　・・・(接尾6 手/足/服)　レベル44以上の場合、Dex6～12増加 

ライフES　　　　・・・(接尾8　服/軽鎧/頭　レベル29以上の場合 最大生命力12～16増加

原理のES
船長のES

海賊のES

ユニオンES

ロングボウ   　・・・耐久14
●出所詳細不明　ハードＤで出る上記には載ってない他のビンテージ装備●
【ビンテージ装備とは、既存の物よりグラフィックが古ぼけているが年期が入った高級品　という感じ】 
→参照：http://www.paradis.jp/rental/photobbs/sr3_bbss/141momo/18_1.jpg
 ビンテージ儀式用ユニフォーム　　　　　　　　　　　　　　ビンテージバンダナ　

　ビンテージコレスベレー帽　　　　　　　　　　　　　　　　　ビンテージエミィロリンアドミラルハット♂♀
 ビンテージトークステッチレザーベルトシューズ 
